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OGGETTO: Avviso pubblico selezione Esperti Esterni progetto: 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-746 dal Titolo
“Programmiamo il nostro futuro” “Sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creativita
digitale e delle competenze di cittadinanza digitale, a supporto dell’'offerta formativa”Azione 10.2.2"
Integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base (lingua italiana, lingue straniere, matematica,
scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi con particolare riferimento al primo e al secondo ciclo e anche
tramite i percorsi online” Sotto- azione 10.2.2.A “Competenze di base”

Modulo 1. “ Sviluppo del pensiero logico e computazionale

Modulo 2. “ Competenze di cittadinanza digitale”
da realizzarsi nelle Scuole Primarie e secondarie di | grado di Corsano e Tiggiano;

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

VISTO il Decreto Legislativo 30 marzo 2001, n. 165 recante “Norme generali sull’ordinamento del lavoro
alle dipendenze della Amministrazioni Pubbliche” e ss.mm.ii. ;

VISTO il DPR 275/99, concernente norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche;

VISTO il Decreto Interministeriale 1 febbraio 2001 n. 44, concernente “ Regolamento concernente le
Istruzioni generali sulla gestione amministrativo-contabile delle istituzioni scolastiche";

VISTI i seguenti Regolamenti (UE) n. 1303/2013 recante disposizioni comuni sui Fondi strutturali e di
investimento europei, il Regolamento (UE) n. 1304/2013 relativo al Fondo Sociale Europeo;

VISTO il PON Programma Operativo Nazionale 2014ITO5M20P001 “Per la scuola — competenze e
ambienti per I'apprendimento” approvato con Decisione C(2014) n.9952, del 17 dicembre 2014
della Commissione Europea;

VISTO I'avviso MIUR prot.n.AOODGEFID/2669 del 03.03.2017 “Sviluppo del pensiero logico e
computazionale e della creativita digitale e delle competenze di cittadinanza digitale, a supporto
dell’offerta formativa”Azione 10.2.2” Integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base
(lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi con
particolare riferimento al primo e al secondo ciclo e anche tramite i percorsi online” Sotto-
azione 10.2.2.A “Competenze di base”

Modulo 1. “ Sviluppo del pensiero logico e computazionale
Modulo 2. “ Competenze di cittadinanza digitale”
da realizzarsi nelle Scuole Primarie e secondarie di | grado di Corsano e Tiggiano;

VISTA la nota prot.n. AOODGEFID/27757 del 24.10.2018 con la quale la Direzione Generale per

interventi in materia di edilizia scolastica, per la gestione dei fondi strutturali per I'istruzione e per


http://www.icantonazzo.it/



I'innovazione digitale — Uff. IV del MIUR ha comunicato che & stato autorizzato il progetto
proposto da questa Istituzione Scolastica;
VISTA la determina dirigenziale prot.n. 2915 del 15/11/2018 di acquisizione a bilancio della
somma di euro 24.993,60 nell’ambito del progetto autorizzato 10.2.2A FSE PON-PU-2018-746;
| predetti finanziamenti sono stati iscritti nelle ENTRATE, Aggregato 04 - Voce 01 Sottovoce 9 del
Programma Annuale 2018 e nelle USCITE - Progetto P10 “Programmiamo il nostro futuro”;
VISTE la Delibera del Collegio dei docenti n° 23 del 09/01/2019 e del Consiglio d'Istituto n. 56/19 del
25/01/2019 con le quali sono stati adottati i criteri di selezione delle risorse umane previste dal
progetto;

CONSIDERATO che per la realizzazione del percorso formativo occorre selezionare le figure professionali
indicate in oggetto, prioritariamente tra il personale interno — nota MIUR Prot. 34815 del
02.08.2017;

PRESO ATTO che a seguito di avviso prot.n. 857 del 26/03/2019 rivolto al PERSONALE INTERNO
dell’lstituto Comprensivo “B. Antonazzo” di Corsano per il reperimento di esperti non sono state
presentate candidature;

VISTA la determina del Dirigente scolastico prot.n. 982 del 05/04/2019;

CONSIDERATO che il percorso formativo di cui al progetto “Programmiamo il nostro futuro”
10.2.2A-FSEPON-PU-2018-746 PON “Programma Operativo Nazionale 2014ITO5M20P001 “Per la
scuola —competenze e ambienti per I'apprendimento” prevede la selezione di n. 5 esperti per lo
svolgimento delle attivita formative relative ai moduli seguenti:

N° TIPO DI INTERVENTO TITOLO MODULO DESTINATARI

alunni classi prime scuola

1 |1 Sviluppodel pensierologicoe PENSARE-GIOCARE-PROGRAMMARE 1 | Secondaria di | grado di
computazionale, della creativita digitale
Corsano
1. Sviluppo del pensiero logico e alunni classi prime scuola
2 PENSARE-GIOCARE-PROGRAMMARE 2 . . .
) e Secondaria di | grado di
computazionale, della creativita digitale
Corsano
1. Sviluppo del pensiero logico e alunni classi prime scuola
3 4 o PENSARE-GIOCARE-PROGRAMMARE 3 Secondaria di | grado di
computazionale, della creativita digitale
Tiggiano
N° TIPO DI INTERVENTO TITOLO MODULO DESTINATARI

alunni classi prime scuola
4 2.Competenze di cittadinanza digitale 10 CITTADINO DEL MONDO DIGITALE 1 Secondaria di | grado di

Corsano

alunni classi prime scuola
5 2. Competenze di cittadinanza digitale 10 CITTADINO DEL MONDO DIGITALE 2 sy .
Secondaria di | grado di

Tiggiano




EMANA

Il presente avviso pubblico rivolto al PERSONALE ESTERNO avente per oggetto la selezione,
mediante procedura comparativa di titoli, di esperto per singolo modulo :

| requisiti di ammissione sono quelli indicati nell’Allegato 2 con le precisazioni di seguito indicate :

Requisito di ammissione:

laurea triennale o vecchio ordinamento/specialistica/ magistrale nel settore dell’informatica

afferente alle seguenti classi di laurea:
L31 - CLASSE DELLE LAUREE IN SCIENZE E TECNOLOGIE INFORMATICHE

LM18 - CLASSE DELLE LAUREE MAGISTRALI IN INFORMATICA

LM32 - CLASSE DELLE LAUREE MAGISTRALI IN INGEGNERIA INFORMATICA

Le attivita previste riguarderanno i moduli formativi descritti sinteticamente nella seguente tabella e
pit specificatamente indicati nel progetto presentato reperibile nel sito web dell’lstituto nella
sezione PON 2014-2020 :

No

TITOLO
MODULO

DESCRIZIONE MODULO

DESTINATARI

RISORSE

PENSARE-
GIOCARE-
PROGRAMMA
RE 1

La scelta del modulo di sviluppo del pensiero computazionale e creativita
digitale, rivolto ad un gruppo misto di alunni delle classi prime
dell’a.s.2018/19 della scuola secondaria di primo grado, permette di
valorizzare le dotazioni strumentali dell’Istituto quali: laboratori informatici,
LIM, Aule 3.0 e Atelier Creativo dotato di kit di robotica educativa e
stampante 3D.

Tali strumenti permettono inoltre di affrontare in modo innovativo la
didattica per alunni BES che spesso trovano nella tecnologia un grande
facilitatore in grado di accelerare i processi di comprensione, formazione e
inclusione. 1l modulo, della durata di 30 ore, e orientato all'acquisizione di
competenze, conoscenze ed abilita di base nel ragionamento logico deduttivo
e induttivo, nell’approccio riduzionista alla risoluzione dei problemi,
nell’informatica, nella robotica e nel lavoro di squadra, consentendo
comunque un approccio individualizzato secondo i diversi livelli di
apprendimento e le diverse situazioni di accesso dei partecipanti.

Conoscenze e Abilita (Obiettivi didattici):

« Conoscere la metodologia top-down per risoluzione di problemi.

* Conoscere la logica booleana e calcolare espressioni logiche con gli
operatori AND , OR e NOT.

* Identificare, scrivere ed eseguire sequenze di istruzioni elementari e
rappresentare i dati o i risultati di un problema mediante 1’uso di tabelle,
alberi o grafi.

* Sapere cos’¢ un algoritmo ed identificarne modelli di codifica e sviluppo
per risolvere problemi reali, riconoscendo nel procedimento gli elementi
strutturali fondamentali:

sequenza, scelta condizionata, iterazione.

» Conoscere alcuni semplici algoritmi fondamentali (ricerca, ordinamento)
insieme alle principali strutture dati necessarie a realizzarli.

* Conoscere la struttura di un computer, il concetto di programmazione,
internet, e saper usare un motore di ricerca.

* Conoscere un semplice linguaggio di programmazione, i tipi di dati , le sue
regole e istruzioni.

* Sapere cosa sono i robot , i sensori e gli attuatori e conoscere gli elementi
basilari della loro programmazione.

* Conoscere le funzioni di un semplice software di modellazione solida e che
cosa € una stampante 3D e come funziona.

Competenze specifiche (Obiettivi formativi):

* Saper analizzare semplici problemi tratti dalla vita reale per individuare
soluzioni algoritmiche da tradurre poi in programmi informatici.

* Saper utilizzare i costrutti principali di un linguaggio di programmazione
per la descrizione di dati e algoritmi.

» Essere in grado di progettare, scrivere e mettere a punto semplici
programmi informatici basati su istruzioni e/o ripetizioni condizionali e con

alunni classi

prime scuola
Secondaria di
| grado di

Corsano

30

1 Esperto




I’uso di variabili e di forme elementari

di 1/O, per risolvere problemi tratti dalla vita reale e/o controllare semplici
robot, verificandone poi il corretto funzionamento.

 Saper assemblare e programmare un semplice robot per controllarlo e
svolgere compiti predeterminati in ambienti conosciuti utilizzando anche
sensori e attuatori.

+ Saper utilizzare un semplice software di modellazione solida ed una
stampante 3D per progettare e realizzare semplici oggetti.

PENSARE-
GIOCARE-
PROGRAMMA
RE 2

La scelta del modulo di sviluppo del pensiero computazionale e creativita
digitale, rivolto ad un gruppo misto di alunni delle classi prime
dell’a.s.2018/19 della scuola secondaria di primo grado, permette di
valorizzare le dotazioni strumentali dell’Istituto quali: laboratori informatici,
LIM, Aule 3.0 e Atelier Creativo dotato di kit di robotica educativa e
stampante 3D.

Tali strumenti permettono inoltre di affrontare in modo innovativo la
didattica per alunni BES che spesso trovano nella tecnologia un grande
facilitatore in grado di accelerare i processi di comprensione, formazione e
inclusione. Il modulo, della durata di 30 ore, & orientato all'acquisizione di
competenze, conoscenze ed abilita di base nel ragionamento logico deduttivo
e induttivo, nell’approccio riduzionista alla risoluzione dei problemi,
nell’informatica, nella robotica e nel lavoro di squadra, consentendo
comunque un approccio individualizzato secondo i diversi livelli di
apprendimento e le diverse situazioni di accesso dei partecipanti.

Conoscenze e Abilita (Obiettivi didattici):

« Conoscere la metodologia top-down per risoluzione di problemi.

* Conoscere la logica booleana e calcolare espressioni logiche con gli
operatori AND , OR e NOT.

* Identificare, scrivere ed eseguire sequenze di istruzioni elementari e
rappresentare i dati o i risultati di un problema mediante 1’'uso di tabelle,
alberi o grafi.

* Sapere cos’¢ un algoritmo ed identificarne modelli di codifica e sviluppo
per risolvere problemi reali, riconoscendo nel procedimento gli elementi
strutturali fondamentali:

sequenza, scelta condizionata, iterazione.

« Conoscere alcuni semplici algoritmi fondamentali (ricerca, ordinamento)
insieme alle principali strutture dati necessarie a realizzarli.

* Conoscere la struttura di un computer, il concetto di programmazione,
internet, e saper usare un motore di ricerca.

« Conoscere un semplice linguaggio di programmazione, i tipi di dati , le sue
regole e istruzioni.

* Sapere cosa sono i robot , i sensori e gli attuatori e conoscere gli elementi
basilari della loro programmazione.

* Conoscere le funzioni di un semplice software di modellazione solida e che
cosa e una stampante 3D e come funziona.

Competenze specifiche (Obiettivi formativi):

* Saper analizzare semplici problemi tratti dalla vita reale per individuare
soluzioni algoritmiche da tradurre poi in programmi informatici.

« Saper utilizzare i costrutti principali di un linguaggio di programmazione
per la descrizione di dati e algoritmi.

* Essere in grado di progettare, scrivere e mettere a punto semplici
programmi informatici basati su istruzioni e/o ripetizioni condizionali e con
I’uso di variabili e di forme elementari

di I/O, per risolvere problemi tratti dalla vita reale e/o controllare semplici
robot, verificandone poi il corretto funzionamento.

» Saper assemblare e programmare un semplice robot per controllarlo e
svolgere compiti predeterminati in ambienti conosciuti utilizzando anche
sensori e attuatori.

» Saper utilizzare un semplice software di modellazione solida ed una
stampante 3D per progettare e realizzare semplici oggetti.

alunni classi
prime scuola
Secondaria di
| grado di
Corsano

30

1 Esperto

PENSARE-
GIOCARE-
PROGRAMMA
RE 3

La scelta del modulo di sviluppo del pensiero computazionale e creativita
digitale, rivolto ad un gruppo misto di alunni delle classi prime
dell’a.s.2018/19 della scuola secondaria di primo grado, permette di
valorizzare le dotazioni strumentali dell’Istituto quali: laboratori informatici,
LIM, Aule 3.0 e Atelier Creativo dotato di kit di robotica educativa e
stampante 3D.

Tali strumenti permettono inoltre di affrontare in modo innovativo la
didattica per alunni BES che spesso trovano nella tecnologia un grande
facilitatore in grado di accelerare i processi di comprensione, formazione e

alunni classi

prime scuola

Secondaria di
| grado di
Tiggiano

30

1 Esperto




inclusione. Il modulo, della durata di 30 ore, & orientato all'acquisizione di
competenze, conoscenze ed abilita di base nel ragionamento logico deduttivo
e induttivo, nell’approccio riduzionista alla risoluzione dei problemi,
nell’informatica, nella robotica e nel lavoro di squadra, consentendo
comunque un approccio individualizzato secondo i diversi livelli di
apprendimento e le diverse situazioni di accesso dei partecipanti.

Conoscenze e Abilita (Obiettivi didattici):

* Conoscere la metodologia top-down per risoluzione di problemi.

» Conoscere la logica booleana e calcolare espressioni logiche con gli
operatori AND , OR e NOT.

* Identificare, scrivere ed eseguire sequenze di istruzioni elementari e
rappresentare i dati o i risultati di un problema mediante 1’uso di tabelle,
alberi o grafi.

* Sapere cos’¢ un algoritmo ed identificarne modelli di codifica e sviluppo
per risolvere problemi reali, riconoscendo nel procedimento gli elementi
strutturali fondamentali:

sequenza, scelta condizionata, iterazione.

« Conoscere alcuni semplici algoritmi fondamentali (ricerca, ordinamento)
insieme alle principali strutture dati necessarie a realizzarli.

* Conoscere la struttura di un computer, il concetto di programmazione,
internet, e saper usare un motore di ricerca.

« Conoscere un semplice linguaggio di programmazione, i tipi di dati , le sue
regole e istruzioni.

* Sapere cosa sono i robot , i sensori e gli attuatori e conoscere gli elementi
basilari della loro programmazione.

« Conoscere le funzioni di un semplice software di modellazione solida e che
cosa € una stampante 3D e come funziona.

Competenze specifiche (Obiettivi formativi):

 Saper analizzare semplici problemi tratti dalla vita reale per individuare
soluzioni algoritmiche da tradurre poi in programmi informatici.

* Saper utilizzare i costrutti principali di un linguaggio di programmazione
per la descrizione di dati e algoritmi.

* Essere in grado di progettare, scrivere e mettere a punto semplici
programmi informatici basati su istruzioni e/o ripetizioni condizionali e con
I’uso di variabili e di forme elementari

di 1/0, per risolvere problemi tratti dalla vita reale e/o controllare semplici
robot, verificandone poi il corretto funzionamento.

» Saper assemblare e programmare un semplice robot per controllarlo e
svolgere compiti predeterminati in ambienti conosciuti utilizzando anche
sensori e attuatori.

» Saper utilizzare un semplice software di modellazione solida ed una
stampante 3D per progettare e realizzare semplici oggetti.

10
CITTADINO
DEL MONDO
DIGITALE 1

La scelta del modulo di cittadinanza digitale, rivolto ad un gruppo misto di
alunni delle classi prime dell’a.s.2019/20 della scuola secondaria di

primo grado, permette di valorizzare le dotazioni strumentali dell’Istituto
quali: laboratori informatici, LIM, Aule 3.0.Tali strumenti permettono inoltre
di affrontare in modo innovativo la didattica per alunni BES che spesso
trovano nella tecnologia un grande facilitatore in grado di accelerare i
processi di comprensione , formazione e inclusione. Il modulo, della durata
di 30 ore, € orientato all'acquisizione di competenze, conoscenze ed abilita di
base nell’uso di internet, digital media, social networks, siti web istituzionali
e strumenti di online collaboration, privilegiando il lavoro di gruppo
garantendo al tempo stesso un approccio individualizzato secondo i diversi
livelli di apprendimento e le diverse situazioni di accesso dei partecipanti.
Conoscenze e Abilita (Obiettivi didattici):

* Conoscere la storia, ’architettura e la logica di funzionamento di Internet.

+ Conoscere i motori di ricerca e come usarli per reperire informazioni.

» Conoscere caratteristiche, funzionamento e corretto uso delle chat e dei
social-network.

* Conoscere gli ambienti e le tecniche di collaborazione on line in ambienti
condivisi.

Competenze specifiche (Obiettivi formativi):

* Saper utilizzare in modo consapevole Internet ed i motori di ricerca per
reperire informazioni valutandone 1’affidabilita loro e delle fonti.

» Saper utilizzare tecniche e strumenti di “online collaboration” per
partecipare a lavori di gruppo e collaborazioni a distanza.

» Saper utilizzare chat e social network per gestire correttamente le relazioni
sociali.

alunni classi

prime scuola

Secondaria di
I grado di
Corsano

30

1 Esperto




* Essere consapevoli di cosa sono il cyberbullismo, lo stalking, le molestie, lo
spam, il furto d’identita, il phishing, il click-jacking, e come comportarsi per
prevenirli e gestire correttamente i rischi online

10
CITTADINO
DEL MONDO
DIGITALE 2

La scelta del modulo di cittadinanza digitale, rivolto ad un gruppo misto di
alunni delle classi prime dell’a.s.2019/20 della scuola secondaria di primo
grado, permette di valorizzare le dotazioni strumentali dell’Istituto quali:
laboratori informatici, LIM, Aule 3.0.Tali strumenti permettono inoltre di
affrontare in modo innovativo la didattica per alunni BES che spesso trovano
nella tecnologia un grande facilitatore in grado di accelerare i processi di
comprensione , formazione e inclusione. Il modulo, della durata di 30 ore, €
orientato all'acquisizione di competenze, conoscenze ed abilita di base
nell’uso di internet, digital media, social networks, siti web istituzionali e
strumenti di online collaboration, privilegiando il lavoro di gruppo
garantendo al tempo stesso un approccio individualizzato secondo i diversi
livelli di apprendimento e le diverse situazioni di accesso dei partecipanti.
Conoscenze e Abilita (Obiettivi didattici):

* Conoscere la storia, I’architettura e la logica di funzionamento di Internet.

* Conoscere 1 motori di ricerca e come usarli per reperire informazioni.

» Conoscere caratteristiche, funzionamento e corretto uso delle chat e dei
social-network.

* Conoscere gli ambienti e le tecniche di collaborazione on line in ambienti
condivisi.

Competenze specifiche (Obiettivi formativi):

* Saper utilizzare in modo consapevole Internet ed i motori di ricerca per
reperire informazioni valutandone 1’affidabilita loro e delle fonti..

» Saper utilizzare tecniche e strumenti di “online collaboration” per
partecipare a lavori di gruppo e collaborazioni a distanza.

« Saper utilizzare chat e social network per gestire correttamente le relazioni
sociali.

* Essere consapevoli di cosa sono il cyberbullismo, lo stalking, le molestie, lo
spam, il furto d’identita, il phishing, il click-jacking, e come comportarsi per
prevenirli e gestire correttamente i rischi online

alunni classi

prime scuola

Secondaria di
| grado di
Tiggiano

30

1 Esperto

CRITERI DI SELEZIONE E RECLUTAMENTO PER TITOLI COMPARATIVI DEGLI ESPERTI

Gli esperti saranno selezionati sulla base della tabella seguente con le precisazioni di seguito indicate :

Esperto in possesso di laurea triennale o vecchio ordinamento/specialistica/ magistrale nel
settore dell’informatica afferente alle sottoelencate classi di laurea:
L31 - CLASSE DELLE LAUREE IN SCIENZE E TECNOLOGIE INFORMATICHE
LM18 - CLASSE DELLE LAUREE MAGISTRALI IN INFORMATICA

LM32 - CLASSE DELLE LAUREE MAGISTRALI IN INGEGNERIA INFORMATICA

| Tabella di Valutazione dei Titoli

| Punteggio corrispondente

Note

1 | Laurea vecchio ordinamento / Specialistica | Punti 10 Qualsiasi voto
/ Magistrale *
2 | Laurea Triennale * | Punti?7 Qualsiasi voto
3 | Master di 1° e 2° livello/Corsi di Per ogni titolo (max 2 titoli 10
specializzazione Universitari/Dottorato di Punti 5 punti)
ricerca (coerente con il settore
dell’informatica)
4 Esperienza di docenza in percorsi Per ogni esperienza di almeno 20 | (max 5 incarichi
formativi, anche nell’ambito di Progetti ore 10 punti)
PON FSE, coerenti con le tematiche e la Punti 2
tipologia dei destinatari del progetto.




5 | Competenze informatiche certificate punti 1 (Si valuta un solo
titolo)

* Si attribuira un solo punteggio al titolo di studio pil alto dichiarato
In caso di parita precede il candidato anagraficamente piu giovane

COMPITI DELL’ESPERTO

L'Esperto dovra elaborare un progetto didattico da cui risultino i contenuti, le modalita, i tempi e gli
strumenti che garantiranno la effettiva realizzazione del processo formativo.

L'Esperto deve collaborare con il Tutor e il Referente per la Valutazione e deve essere in possesso delle
conoscenze, competenze ed esperienze specifiche richieste dai singoli moduli.

L’esperto:

- predispone, in collaborazione con il Tutor, una programmazione dettagliata dei contenuti dell’intervento,
che dovranno essere suddivisi in moduli corrispondenti a segmenti disciplinari e competenze da acquisire;

- inserisce i dati di propria competenza relativi all’attivita svolta nel Modulo, il calendario, le prove di
verifica e i materiali prodotti nel sistema GPU;

- partecipa alle riunioni programmate dall’Istituzione scolastica in merito alla realizzazione del modulo e
tale attivita rientra nel suo incarico;

- svolge le attivita sulla base delle esigenze della scuola, nelle giornate e nelle ore individuate, tenuto conto
degli impegni, anche extrascolastici, degli alunni;

- Redige al termine della prestazione una dettagliata relazione finale.

INCARICO E COMPENSO

Con l'esperto selezionato sara stipulato un Contratto di prestazione d’opera ai sensi degli art. 2222 e ss del
Codice Civile che avra decorrenza dalla sottoscrizione e termine alla conclusione delle attivita e delle ore
previste dal modulo. Il compenso orario per le attivita di Esperto (nr. ore 30) e stabilito in € 70,00
(settanta/00). Il suddetto importo & assoggettato alle disposizioni contenute nella normativa fiscale e
previdenziale in materia di lavoro autonomo onnicomprensivo di tutte le ritenute a carico dell’Istituto e
ogni altro onere di natura fiscale, previdenziale ed assistenziale che dovesse intervenire per effetto di
nuove disposizioni normative, anche della eventuale quota a carico dell'lstituto. Il compenso sara erogato,
per le ore effettivamente svolte, dopo la chiusura del modulo sulla piattaforma GPU. Le attivita oggetto del
presente bando si svolgeranno in orario extracurriculare.

Periodo di svolgimento delle attivita

I moduli verranno svolti, in due periodi :
e i moduli afferenti allo “Sviluppo del pensiero logico e Computazionale e della creativita digitale” si
avvieranno presumibilmente, a partire dal mese di Maggio 2019, e dovranno essere completati entro
il 30 giugno 2019;
e i moduli afferenti alle “Competenze di cittadinanza digitale” si avvieranno e si concluderanno nel
corso dell’a. s. 2019/20.

La partecipazione alla selezione comporta 'impegno incondizionato, da parte del candidato, ad assicurare la
propria disponibilita in tale periodo.

MODALITA’ E TERMINE DI PRESENTAZIONE DELLE DOMANDE

Gli interessati dovranno far pervenire la domanda di partecipazione mediante consegna diretta al Dirigente
scolastico dell’lstituto Comprensivo “B.Antonazzo” — in via Della Liberta snc -73033 Corsano (Le) - 0 a
mezzo servizio postale (Raccomandata ar) — o invio tramite posta elettronica certificata
|eic881007 @pec.istruzione.it, entro e non oltre le ore 13 del 26 aprile 2019.



Non saranno in alcun modo accettate le domande pervenute oltre la scadenza su menzionata.

La busta dovra riportare all’esterno/I'oggetto della pec dovra essere: “Domanda di partecipazione alla
selezione di Esperti esterni prot. n. ...... del ..... Progetto “Programmiamo il nostro futuro” 10.2.2A-FSEPON-
PU-2018-746" —

Nella domanda dovra essere indicato il modulo o i moduli per i quali si concorre apponendo una “X” nella
casella “modulo prescelto”.

All'istanza di partecipazione ( allegato a), esclusivamente e a pena di esclusione, redatta ai sensi del DPR
445/2000 e sul modello scaricabile dal sito web dell’Istituto: www.icantonazzo.it, sezioni Albo on line e
Amministrazione Trasparente, sotto sezione Bandi di Gara e contratti, devono essere allegati:

a) Curriculum vitae in formato europeo aggiornato;

b) Fotocopia di un documento di identita valido con firma del candidato;

c) Scheda autovalutazione (allegato b) da compilare a cura del richiedente.

Saranno esclusi i candidati che omettono la presentazione del curriculum vitae in formato europeo o che
facciano riferimento a documenti gia in possesso di questa Amministrazione.

La presentazione della domanda obbliga espressamente all’accettazione di quanto esplicitato nel presente
bando.

ESCLUSIONI

Saranno escluse dalla valutazione le domande:

A. pervenute oltre i termini previsti;

B. pervenute con modalita diverse da quelle previste dal presente bando;

C. sprovviste della firma;

D. sprovviste del curriculum vitae;

E. sprovviste della scheda autovalutazione.

La domanda deve essere corredata da:

- Curriculum vitae, secondo il modello europeo, sul quale siano riportati dettagliatamente e per sezione i
titoli previsti nella Griglia Valutazione Titoli;

- Dichiarazione di veridicita delle dichiarazioni rese;

- Dichiarazione conoscenza e uso della piattaforma on line “Gestione Programmazione Unitaria - GPU”;

- Dichiarazione di insussistenza di incompatibilita.

Sul modello, i candidati dovranno dichiarare, a pena di esclusione, di conoscere e di accettare le seguenti

condizioni:

- Partecipare, su esplicito invito del Dirigente, alle riunioni di organizzazione del lavoro per fornire e/o
ricevere informazioni utili ad ottimizzare lo svolgimento delle attivita;

- Concorrere alla definizione della programmazione didattica delle attivita ed alla definizione dei test di
valutazione della stessa;

- Concorrere alla scelta del materiale didattico o predisporre apposite dispense di supporto all’attivita
didattica;

- Concorrere, nella misura prevista dagli appositi regolamenti, alla registrazione delle informazioni
riguardanti le attivita svolte in aula e la valutazione delle stesse sulla piattaforma ministeriale per la
gestione dei progetti;

- Svolgere le attivita didattiche nei Plessi dell’Istituto;

- Redigere e consegnare, a fine attivita, su apposito modello, la relazione sul lavoro svolto.

Valutazione
La valutazione comparativa sara effettuata da una commissione presieduta dal Dirigente scolastico.
La valutazione verra effettuata tenendo unicamente conto di quanto dichiarato nel curriculum vitae in formato

europeo e nel modello di autovalutazione (All. 2). In caso di discordanza dei dati dichiarati si terra conto di
guanto dichiarato nel curriculum vitae.


http://www.icantonazzo.it/

Saranno valutati esclusivamente i titoli acquisiti, le esperienze di docenza gia effettuati alla data di scadenza
del presente Avviso e I'attinenza dei titoli dichiarati a quelli richiesti deve essere esplicita e diretta.

Sara redatta un’unica graduatoria per i cinque moduli e si procedera all’assegnazione del modulo sulla base
del punteggio ottenuto.

In caso di parita di punteggio avra la precedenza il candidato piu giovane.

Si procedera a valutazione anche in presenza di una sola domanda ritenuta valida per il Modulo richiesto.

A ciascun aspirante in posizione utile in graduatoria sara assegnato un solo modulo.

In caso di carenza di candidature, si potra procedere all’assegnazione di piu moduli allo stesso soggetto.

Gli aspiranti dipendenti da altra amministrazione dovranno essere dalla stessa autorizzati e la stipula del
contratto sara subordinata al rilascio di detta autorizzazione.

MODALITA DI PUBBLICIZZAZIONE E IMPUGNATIVA

L'Istituto Comprensivo B.Antonazzo via della Liberta snc, -73033 CORSANO (Le) provvedera a pubblicare il
presente avviso sul proprio sito, www.icantonazzo.it .

Al termine della valutazione delle candidature la relativa graduatoria provvisoria, che ha valore di notifica
agli interessati, sara pubblicata sul proprio sito www.icantonazzo.it entro il giorno 30 aprile 2019 o altra
data che sara pubblicata entro tale termine.

Avverso la graduatoria di cui al precedente capoverso sara possibile esperire reclamo, entro 10 giorni dalla
sua pubblicazione.

Trascorso tale termine ed esaminati eventuali reclami, sara pubblicata la graduatoria definitiva, avverso la
quale sara possibile il ricorso al TAR o ricorso straordinario al Capo dello Stato, rispettivamente entro 60 o
120 giorni dalla pubblicazione stessa.

Agli aspiranti utilmente collocati in graduatoria sara inviata lettera di assegnazione del modulo che dovra
essere accettato per iscritto, in caso di rinuncia , da presentarsi entro due giorni dalla comunicazione di
avvenuta aggiudicazione, si procedera alla surroga.

Accettato l'incarico e stipulato il contratto, I'aspirante dovra assicurare la propria disponibilita per l'intera
durata del/i Modulo/i.

MODALITA DI ACCESSO AGLI ATTI
L'accesso agli atti, secondo quanto previsto dalla legge 7 agosto 1990, n. 241 e dell’art. 3 — differimento —
comma 3 del decreto ministeriale 10 gennaio 1996, n. 60, solo dopo la conclusione del procedimento.

INFORMATIVA Al SENSI DEL D.LGS 196/03

Ai sensi degli artt. 11 e seguenti del D. L.vo n. 196 del 30 giugno 2003 i dati raccolti saranno trattati per le
finalita connesse all’espletamento dei corsi. Il titolare del trattamento dei dati e il Dirigente Scolastico Prof.
Fernando SIMONE .

Il contraente potra esercitare i diritti di cui agli artt. 7-8- 9-10 del D.L. 196/2003. Relativamente ai dati
personali di cui dovesse venire a conoscenza, nell’ espletamento delle proprie funzioni, il contraente
responsabile del trattamento degli stessi ai sensi del D.L. 196/2003.

Informazioni relative al presente avviso potranno essere richieste presso L’Istituto Comprensivo

B. Antonazzo via della Liberta snc, -73033 CORSANO (Le) - contattando il Direttore dei Servizi Generali e
Amministrativi sig.ra Vita Maria Bleve al n. 0833 531912

MODALITA’ DI DIFFUSIONE

Il presente Avviso e le relative graduatorie (provvisoria e definitiva) verranno pubblicizzati sul sito web
dell’istituto www.icantonazzo.it , sezioni Albo on Line e Amministrazione Trasparente, sottosezione Bandi
di gara e contratti.

L’Avviso, inoltre, al fine di una massima diffusione, sara inviato tramite mail:

Al MIUR — Ufficio Scolastico Regionale per la Puglia Bari



Ufficio IV — Ambito Territoriale per la Provincia di Lecce
Al Comune Di Corsano

Al Comune Di Tiggiano

Alle Istituzioni Scolastiche della Provincia di Lecce

Al Centro per I'impiego Provincia di Lecce

Per I'attivita istruttoria

IL DIRETTORE dei SERVIZI GENERALI ed AMM.VI
Sig.ra Vita Maria Bleve

Firmato digitalmente da

VITA MARIA
BLEVE
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IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Prof. Fernando SIMONE

Firmato digitalmente da

FERNANDO
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